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Que el alumno conozca el uso e implementacion en los sistemas operativos modernos de:
 1. Las abstracciones basicas del sistema
 2. Los mecanismos de comunicacion entre procesos
 3. Los modelos de comunicacion existentes

Que el alumno pueda determinar ventajas e inconvenientes de cada uno de los servicios y mecanismos estudiados y de 
esta manera pueda decidir cuáles son los más adecuados para desarrollar una aplicación concreta en un entorno 
específico.
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Titulación:

1. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS OPERATIVOS

1.1 HISTORIA DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS

1.2 ESTRUCTURA DE UN SISTEMA OPERATIVO

Objetivos de aprendizaje de la asignatura

Metodologías docentes

Capacidades previas

Conocimientos sólidos de programación en C y ensamblador.
Conocimientos básicos de:
 1. Arquitectura de ordenadores
 2. Sistemas operativos a nivel de usuario.

Requisitos
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2. LA SHELL DE UNIX

2.1 COMANDOS BASICOS DE UNIX

2.2 SCRIPTS DE SHELL

3. MODELO DE PROCESOS

3.1 EL MODELO DE MAQUINA VIRTUAL

3.2 CAMBIO DE CONTEXTO Y POLITICAS DE SCHEDULING

3.3 LLAMADAS AL SISTEMA PARA LA GESTION DE PROCESOS

4. SISTEMAS DE FICHEROS

4.1 TIPOS DE SISTEMAS DE FICHEROS

4.1.1 SISTEMAS DE FICHEROS BASADOS EN LISTAS

4.1.2 SISTEMAS DE FICHEROS BASADOS EN TABLAS

4.1.3 SISTEMAS DE FICHEROS BASADOS EN I-NODOS
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4.2 EL SISTEMA DE FICHEROS VIRTUAL

4.3 LLAMADAS AL SISTEMA PARA LA GESTION DE FICHEROS

5. PIPES DE UNIX

5.1 IMPLEMENTACION DE PIPES

5.2 LLAMADAS AL SISTEMA PARA LA GESTION DE PIPES

6. SIGNALS DE UNIX

6.1 IMPLEMENTACION DE SIGNALS

6.2 LLAMADAS AL SISTEMA PARA LA GESTION DE SIGNALS

7. SOCKETS BSD

7.1 EL MODELO DE CAPAS: OSI Y TCP/IP

7.2 EL MODELO CLIENTE/SERVIDOR

7.3 IMPLEMENTACION DE SOCKETS BSD
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La calificación final se obtendrá a partir de dos notas, correspondientes a un examen final de todos los conceptos de la 
asignatura y a una nota de evaluación continuada. Además habrá una práctica opcional. 

La nota de avaluación continuada se calcula a partir de una serie de pruebas parciales realizadas a lo largo del curso. En 
función de la marcha del curso, se determinará el número de pruebas parciales que se realizarán.

La nota final se obtiene promediando la nota del examen final y la nota de avaluación continuada. De todas formas, si la 
nota de examen final es superior a la de avaluación continuada, la nota final de la asignatura es directamente la nota del 
examen final.

Finalmente, los alumnos que hayan realizado la práctica optativa verán incrementada su nota final con la nota de la 
práctica optativa; esta nota estará comprendida entre 0 y 1.

Sistema de calificación

Normas de realización de las actividades

7.4 SOCKETS Y TCP/IP

7.5 LLAMADAS AL SISTEMA PARA LA GESTION DE SOCKETS

7.6 TIPOS DE SERVIDORES

7.6.1 SERVIDOR SECUENCIAL

7.6.2 SERVIDOR CONCURRENTE

7.6.3 SERVIDOR CONCURRENTE CON PRE-FORKING
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